A Carruagem

Duragao: cerca de 45 min
INSTRUGOES:

O/A docente contarda uma histéria a turma (texto em anexo ou) e referird as regras de
funcionamento. Cada vez que for mencionada uma personagem da histdria, o/a aluno/a que a
representa deve levantar-se e bater uma palma e, logo em seguida, sentar-se. Quando for dita a
palavra carruagem, todos/as devem levantar-se e bater duas palmas e, em seguida, sentar-se.
O/A docente deve certificar-se de que todos/as entenderam as regras e que se lembram das suas
personagens, fazendo uma vez, devagar, para treinar. Da-se uma personagem a cada
aluno/aluna, sendo que alguns/algumas se repetirdo na quantidade abaixo: Cocheiros — 2, Rodas
— 4, Passageiro magro — 1, Passageira — 1, Menino que chorava — 1, Bancos — 2, Portas — 2, Molas

— 4, Cavalos — 4, Carruagem — todos.

Reflexao: Debater a dificuldade na sele¢dao de informacgao; o prazer da colaboragdo e a tolerancia

do erro
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Anexo — A carruagem

Historia

“A viagem estava atrasada porque os cocheiros estavam a arranjar a roda dianteira da

carruagem. O atraso deixava os passageiros cada vez mais irritados.

O passageiro magro andava de um lado para o outro, enquanto a passageira acalmava o menino

gue chorava. Quando a carruagem ficou pronta, os cocheiros apressaram-se.

O passageiro magro acalmou-se e até sorriu para o menino que chorava que agora, todo feliz,

fazia ranger com seus saltos, as molas dos bancos da carruagem.

A carruagem iniciou a viagem puxada pelos cavalos enquanto a passageira sorria para o

passageiro magro.

Mas, de repente, os cavalos tropecaram, os bancos inclinaram-se, as portas abriram-se e os
cavalos assustaram-se, obrigando a carruagem a parar para arranjar as molas do assento e a roda

gue se soltou, novamente, da carruagem”.



