A maquina do tempo viaja até ao futuro

Duragdo: cerca de 1 hora

Material necessario:

Folhas de papel

Canetas e lapis

INSTRUCOES:

1.

Peca as criancas para imaginarem que encontraram uma maquina do tempo que lhes
permite viajar até ao futuro. Peca-lhes para imaginarem a escola daqui a 20 ou 30 anos e
convide-as a fazer um desenho de como acham que a escola poderd ser. Diga-lhes para
refletirem sobre a experiéncia que tiveram no ensino a distancia no periodo de
confinamento. Cada crianca deverd apresentar o seu desenho e partilhar com a turma.
Agora, diga as criangas que ainda estdo no futuro, sobre a magia da maquina do tempo. Um
jornalista quer fazer uma histdria a escola e as mudancgas e para isso vai entrevista-las. O
que elas dirdo sobre a escola? Como é que a escola mudou? O que melhorou? De seguida,
divida as criangas em pares para prepararem a dramatizacdo (um sera o entrevistador e
outro o entrevistado e depois trocardo de papéis).
O jornalistaird apresentar a escola e perguntar como é que a escola mudou, o que considera
gue mudou para melhor, o que ainda se poderd alterar, o que pode melhorar o ensino. No
final, convide as criangas a viajarem para o presente, dizendo-lhes que é tempo de entrarem
na maquina do tempo para que possam voltar para o presente. Convide as criangas a
falarem sobre a atividade e ajude-as a refletir colocando as seguintes questdes:

e O que pensaram sobre a atividade?

e O que é que aprenderam?

e Gostaram da dramatizacdo? Porqué?
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